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Concurs de scenarii educationale
Educatie de mediu construit pentru copii
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Invitatie

Filiala Teritoriala lasi a Ordinului Arhitectilor din Romania (OAR lasi), alaturi de partenerii
sai, Asociatia De-a Arhitectura si Muzeul National al Literaturii Romane lasi (MNLR), a lansat
concursul de scenarii educationale din proiectul , Arhitecturi de poveste - educatie de mediu construit
pentru copii”.

Proiectul se incadreaza n randul initiativelor care propun o educatie integrata ce are in centru
mediul construit si arhitectura si incearca sa identifice si sa ilustreze conexiunile ce pot exista intre
lumea literara, deseori imaginara, si lumea construita, reala. Proiectul urmadreste stimularea apropierii
dintre arhitect si publicul larg prin explorarea unor dimensiuni noi ale profesiei, printr-o abordare
interdisciplinara: arhitectura - literatura.

+Arhitecturi de poveste - educatie de mediu construit pentru copii” se adreseaza publicului tanar si
foarte tanar si vizeaza descoperirea mostenirii patrimoniului cultural iesean prin cresterea gradului de
constientizare a legaturilor interdisciplinare existente intre spatiile pe care le folosim zi de zi si procesele
prin care acestea se transforma.

Invitatie la concurs

Cautam scenarii educationale pentru activitati cu durata de 3 ore fiecare al caror scop este de
a-i Invata pe copii sa descifreze orasul in care traiesc in cheia operelor literare ale unor reprezentanti
ai literaturii romane. Ne dorim familiarizarea participantilor cu opera acestor scriitori, dar si cu notiuni
specifice mediului construit si arhitectura prin sublinierea importantei acestora pentru istoria si
mostenirea culturala a orasului.

Doar 4 dintre propunerile inregistrate in concursul de scenarii educationale vor fi premiate de juriu
si folosite in ateliere organizate la Muzeul National al Literaturii Romane.

Toate propunerile vor fi afisate online pe site-urile OAR Filiala lasi si pe site-urile partenerilor, si vor fi
disponibile pentru diriginti, parinti si copii.

Pentru a aplica scenariile imaginate de dumnevoastrd, atelierele vor fi derulate cu facilitatori care vor
urma in prealabil o sesiune de training/formare. Daca doriti sa fiti si facilitatori, dati-ne de stire si
va vom trimite detalii.

TERMEN LIMITA: 10 iulie 2023

Celor mai bune 4 scenarii educationale li se va acorda cate un premiu in valoare de 1500 lei
brut cu Contract de drepturi de autor.

Vom anunta castigatorii in data de 17 iulie 2023.

Juriul

- Vlad Alui Gheorghe, poet si educator muzeal, Palatul Culturii lasi;

- Florin Bodnar, arhitect, Filiala Teritoriala lasi a Ordinului Arhitectilor din Romania;

- Madalina Bold, arhitect de interior, coordonator proiect #DeaArhitecturaAcasa, Asociatia De-a
Arhitectura;

- Aurelia Carpoyv, arhitect, Uniunea Arhitectilor din Republica Moldova;

- Corina Mocanu Irimita, sef serviciu muzeografie si proiecte expozitionale, Muzeul National al Literaturii
Romaéne;

- Mina Sava, arhitect, presedinte Asociatia De-a Arhitectura;

- lunia Maria Stefan, educator muzeal, Muzeul National al Literaturii Romane.
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De ce facem aceste ateliere?

Ne propunem ca, prin intermediul unei serii de ateliere interactive, aproximativ 200 de elevi cu varsta
cuprinsa intre 9 - 14 ani din municipiul lasi si imprejurimi sa invete sa descifreze orasul In care traiesc
in cheia operelor literare ale unor reprezentanti (locali) ai literaturii romane.

Obiective de invatare:

Obiectivul principal al ,atelierului” este Tnvatarea prin activitate practicd, iar acesta presupune si
dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare, de negociere, o gandire flexibila si adaptabila,
abilitati practice de bricolaj, de exprimare prin desen si colaj.

COMPETENTE-=
ansamblu de CUNOSTINTE + DEPRINDERI + ATITUDINI

ABILITATI COGNITIVE:

Cunostinte despre scriitori si operele lor literare, inclusiv contextul istoric si cultural in care acestea
au fost create.

Cunoasterea detaliata a orasului si a arhitecturii acestuia, inclusiv elemente specifice, stiluri
arhitecturale si importanta lor in context urban.

Capacitatea de a adopta perspective variate asupra orasului, explorand diverse interpretari si
abordariin ceea ce priveste impactul cultural, social si estetic al arhitecturii asupra mediului urban.

FORMARE DE APTITUDINI:

Dezvoltarea capacitatii de a utiliza resurse si contexte pentru a identifica in mod autonom informatii
si instrumentele necesare pentru a face alegeri informate privind modul de viata.

Tmbunatatirea abilititilor de comunicare verbald, inclusiv capacitatea de a exprima idei si opinii intr-
un mod clar si coerent.

Dezvoltarea aptitudinilor in exprimarea vizuala, care implica capacitatea de a comunica prin
intermediul formelor, culorilor si compozitiei vizuale, permitand exprimarea creativa si transmiterea
mesajelor intr-un mod eficient.

Dezvoltarea imaginatiei si a gandirii critice prin explorarea relatiei dintre literatura si arhitectura, iar
exercitiile si discutiile critice dezvolta abilitati de analiza si evaluare.

FORMARE DE ATITUDINI:

Aprecierea valorilor estetice si a creativitatii.
Respect fata de patrimoniul cultural.

Copiii vor dobandi cunostinte si atitudini privind valorile arhitecturii, importanta resurselor de
identitate ale orasului, competente de invatare, de a comunica si lucra in echipa, devenind astfel
cetateni constienti de mediul construit, dar si promotori ai schimbarii in bine a oraselor lor.
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3 principii de selectie pentru scenariile educationale

OBIECTIVE
A. Activitatea descrisa sa contribuie la intelegerea patrimoniului cultural

(local/regional/national)

Pe cat posibil, sa existe referire la ceea ce au studiat anterior la scoala.

Ariile curriculare sunt compatibile cu cele 8 domenii de competente cheie stabilite la nivel european:
- comunicare in limba materna,

- comunicare in limbi straine,

- matematica, stiinte si tehnologii,

- tehnologia informatiei si a comunicatiilor (TIC),

- competente interpersonale, interculturale, sociale si civice,

- cultura antreprenoriala,

- sensibilizarea la cultura,

- ,ainvata sa inveti”.

Pentru inspiratie,vedeti si programele didactice actuale pentru scoli de aici.
*https://rocnee.eu/index.php/dcee-oriz/curriculum-oriz/programe-scolare-front/programe-scolare-in-vigoare

B. Activitatea descrisa sa nu fie plictisitoare pentru elevi

Activitatea derulata conform unui scenariu educational trebuie sa se incadreze intr-o durata de 3 ore.
Ar fi bine sa incurajeze lucrul In echipa, capacitatea de comunicare a participantilor, deschidere spre
interdisciplinaritate, gandire creativa orientata spre solutii la probleme complexe etc.

FARA PRELEGERI TN CADRUL ATELIERELOR!
Doar discutii ghidate, discutii pe imagini, ceva de citit dupa ce a fost selectat ca participant (texte
simpatice).

Recomandam folosirea in scenariul propus a cel putin DOUA METODE din cele propuse mai jos.

Metoda hands on: activitati bazate pe proiect, rezolvarea de probleme, lucru cu fise (material didactic
ce trebuie oferit in descrierea scenariului pentru concurs), machete, colaje, harti mentale etc.

Metoda care implica multa comunicare: joc de rol, plan de campanii de informare si constientizare,
dezbaterea, deliberarea.

Metoda de explorare si analiza: studiul de caz, investigatia, observatia participativa si non-
participativa, analiza de continut, brainstormingul, interviuri cu colegi/prieteni/familie.

REZULTAT

C. O experienta memorabila
Atelierul este o ocazie pentru participanti sa intalneasca profesionisti ai mediului cultural si construit

(autorii scenariilor, dar mai ales facilitatorii), oameni activi si pasionati care le pot fi repere in dezvoltarea
profesionala si exemple de implicare n societate.
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Inscriere in concurs

Concurentii vor completa integral FORMULARUL DE TNSCRIERE
(acceseaza aici)*, disponibil online. La inscriere, participantii vor primi pe
email link-ul de predare al scenariului propus. Verificati si folderul SPAM!

Incurajaminscrierile in echipe interdisciplinare educatori/profesori
- profesionisti ai mediului construit.

* accesibil si aici: https://forms.gle/td7CfgvKQ9Jo8sFg9 sau prin scanarea QR code-uli alaturat
Format de participare in concurs

O arhiva care contine Scenariul educational intocmit pe structura fisierului TEMPLATE SCENARIU
EDUCATIONAL (acceseaza aici)* si anexe daca este cazul (fise, imagini, etc.) = materiale didactice

*https://docs.google.com/document/d/13en6Xg85leveBN5ZHONGVBTdAzOfluxVedit?usp=sharing&ouid=115918417969499460063&rtpof=tr
ue&sd=true

Intrebari si raspunsuri

Daca aveti orice intrebari sau nelamuriri, va rugam sa nu ezitati sa ne contactati prin FORMULARUL
DE CONTACT (acceseaza aici)*

*https://forms.gle/AYXPTHS2BWASZE7m8

STRUCTURA pentru descrierea unui scenariu de
activitate de 3 ore

TEMPLATE SCENARIU EDUCATIONAL
1. Explicarea competentelor - pentru juriu:

COGNITIVE ATITUDINALE APTITUDINALE
Ce vor sti? Ce vor promova ca idei valoroase? Ce vor putea face?

2. Explicatii ale exercitiului pentru parinti:
De ce sunt importante acele competente?

3. Descrierea activitatilor, pe secvente, cu titlu si durata la fiecare secventa.
Ce fac copiii?
Ce fac facilitatorii?

4. Ce materiale sunt necesare?
*Design-ul de materiale este inclus! Anexe la fisierul scenariului sau inserate in fisier.

5. Ce materiale pot rezulta?
Ce materiale pot rezulta? Pentru expozitia itineranta, pentru website, pentru luat acasa de catre copii.
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Predarea propunerilor

Scenariile concepute vor fi predate pana pe 10 iulie 2023, ora 24.00, utilizand FORMULARUL DE
PREDARE (acceseaza aici)*.

Se va trimite un link de transfer al unei arhive electronice denumita codpropunere.zip care
contine Scenariul educational intocmit pe structura fisierului TEMPLATE SCENARIU EDUCATIONAL
(acceseaza aici)**, si anexe daca este cazul (fise, imagini etc.) = materiale didactice.

*https://forms.gle/4igb2AiogfGLM83D8
**https://docs.google.com/document/d/13en6Xg85leveBN5ZHONGVBTdAzOfluxV/
edit?usp=sharing&ouid=115918417969499460063&rtpof=true&sd=tru

Toate scenariile primite vor fi postate pe pagina web a proiectului.
Juriul va analiza propunerea si va oferi (doar) autorului sugestii, comentarii. Autorul poate
opta pentru a retrimite o varianta imbunatatita pentru postarea pe website.
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