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Modul curs Grasshopper Incepétori

Idz arhitecturd organizeazd modulul de curs Grasshopper Tncepétori, un curs de arhitecturd parametricé
cu Grasshopper pentru Rhinoceros. Modulul se va desfdsura in datele de 10, 17, 24 Mai 2014, cu
program 9-13, 14-18. Modulul de curs face parte din seria educationald Rhino & Grasshopper organizate
de Idz arhitectura.

Modulul de Curs Grasshopper incepatori este destinat tinerilor arhitecti, designeri, studenti, ingineri si
artisti interesati in a-si extinde abilitatile de modelare 3D cu Rhinoceros, folosind aplicatia Grasshopper,
care ofera un mediu vizual de programare parametrica.

Participantii la curs vor primi la absolvirea fiecarui modul un Certificat de Absolvire semnat de un trainer
autorizat Rhinoceros (Authorized Rhino Trainer) care atesta dobandirea cunostintelor specifice modului
urmat. Aceastd diploma este unica certificare recunoscuta in mod oficial de catre Rhino 3d (McNeel &
Associates) la nivel mondial. Tutorii cursurilor sunt arh. lonut Anton si arh. Daniela Tanase, ambii fiind
traineri autorizati Rhinoceros.

Structura cursului

Cursul ofera sesiuni interactive de invdtare, cumuland 24 de ore in total, dupad programul afisat pe site-
ul www.idz.ro/training.

MAI MULTE INFORMATII PE:
e-mail: training@idz.ro
web: training.idz.ro

NE GASITI PE:

. https://www.facebook.com
Rhinoceros grasshopper Jidzarhitectura
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Acest curs va ajuta arhitectii si designerii In conceperea si dezvoltarea formelor cu ajutorul unor
algoritmi generativi. Orele de curs vor fi dedicate fundamentdrii gandirii parametrice si algoritmice,
precum si a tehnicilor contemporane de fabricatie.

Sesiunile de curs vor cuprinde o parte de invatare a interfetei grafice a Grasshopper, a modului de
gandire parametric si a utilizarii efective a mediului de dezvoltare, urmate de o serie de exercitii practice
ce vor fi gdndite pentru a putea pune in practica cunostintele teoretice acumulate.

Tnscriere

Tnscrierile se realizeaza la adresa training@idz.ro. Pentru mai multe informatii va rugdm s ne contactati,
fie prin email la adresa training@idz.ro, fie telefonic la 0744303291 (lonut Anton) sau 0744366257 (Dana
Tanase).

Tnscrierile pentru modulul de Grasshopper Incepatori sunt deschise pana in data de 5 Mai 2014.

Cursurile se vor organiza pentru minimum 6 cursanti, numarul maxim de participanti fiind 12 persoane.

Informatii suplimentare:

Mai multe informatii despre seria de cursuri puteti gasi pe site-ul: www.idz.ro/training. De asemenea o
descriere a cursului si exemple vizuale de scripting puteti gasi pe link-ul: www.idz.ro/gh1.

Obiective
Dupa acest curs, se asteapta ca participantii sa castige urmatoarele competente:

e Sdinteleagd o gandire de modelare parametrica

e Sd poatd compune, edita si executa definitii parametrice in Grasshopper

e Sd poatd identifica si corecta problemele comune aparute ce impiedica functionarea definitiei

e Sd dobandeascd cunostinte concrete ale modelelor de programare vizuala si ale componentelor
de baza utilizate Tn definitii

e Sdinteleaga care sunt resursele suplimentare disponibile si cum pot acestea sa fie accesate

Conditii necesare

Acest curs este destinat utilizatorilor care au absolvit modulul 01/Rhinoceros incepatori, sau au
cunostinte suficiente ale mediului de modelare oferit de Rhinoceros.

Programa

e Introducere in proiectarea parametrica

e intelegerea interfetei de utilizare a Grasshopper si a teoriei de programare vizuald
e Tipuri de date: volatile si permanente

o Intelegerea componentelor si a tipurilor de relationare


mailto:training@idz.ro
http://www.idz.ro/training
http://www.idz.ro/gh1
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e Relationarea si importarea geometriei din Rhino si exportarea geometriei rezultate inapoi in
Rhino

e Cunoasterea principalelor tipuri de date (numere, domenii, vectori, puncte, curbe, suprafete,
brep)

e Gestionarea listelor siarbori de date: operatii simple cu liste, extragere date din liste si din arbori

e  QOperatii cu vectori si puncte

e Operatii de transformare: mutare, rotire, scalare

e Expresii matematice si relationari parametrice: geometrie dupa functii, atractori in plan si
tridimensionali

e Utilizarea de colorari cu gradient in functie de parametrii

e Strategii de subdivizare a spatiului in plan: voronoi

e Utilizarea unor modele reutilizabile pentru populare subfete, colorari panouri

e Manipularea curbelor si generarea de suprafete: loft, suprafata din puncte pe atractori

e Strategii de subdivizare a suprafetelor: triangulare, hex, diagrid

e Modelarea parametricd a subdivizarilor spatiale: constructii parametrice pe suprafete,
triangulatii parametrice

e Tehnici de pregatire a obiectelor in vederea fabricatiei digitale

Software - Rhino 5 + Grasshopper 0.9.0014

utilizat:

Cerintele - 1 GB RAM minimum. 8 GB sau mai mult recomandat
minime de - 600 MB spatiu pe disc

sistem: - Recomandat placa video capabild de OpenGL 2

- Windows 7 sau 8 (32 sau 64 biti) — recomandat
- Windows Vista (32 sau 64 biti)
- Windows XP (32 biti) Service Pack 3

Parteneri media ai evenimentului:

arhimania.ro, Arhitectura, Arhitext, Atelierul de Proiectare, OAR Bucuresti, parametrica.ro, Zeppelin

idz arhitecturd 2014 / www.idz.ro
dr. arh. lonut Anton, IDZ Arhitectura

arh. Dana Tanase, IDZ Arhitectura


http://arhimania.ro/
http://arhitectura-1906.ro/
http://www.arhitext.com/
http://www.adep.ro/ro/
http://www.oar-bucuresti.ro/
http://www.parametrica.ro/
http://e-zeppelin.ro/
http://www.idz.ro/

