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Modulul 04 / Curs Grasshopper avansati este destinat arhitectilor si designerilor care sunt interesati
de aplicarea acestuia in practica curenta, folosindu-se de cele mai noi plug-in-uri aparute. Prin
folosirea acestor extensii vor putea integra numeroase unelte de analiza si simulare intr-un proces
arhitectural.

Structura cursului

Cursul ofera sesiuni interactive de invatare, cumuland 24 de ore in total, pe parcursul a 3 saptamani,
cate 2 zile pe saptamana, vineri si sambata, 4 ore pe zi.

Acest curs Tsi propune sa realizeze o legatura intre modelul virtual si contextul real, prin simulari
structurale sau de mediu, cu ajutorul altor softuri sau plug-in-uri dedicate. Prin aceasta legatura
modelul virtual primeste proprietati fizice, care mai departe pot modifica si adapta modelul initial.
Astfel se creeaza bucle de feedback care pot optimiza proiectul, pentru a oferi un obiect receptiv la
conditiile fizice.

Sesiunile de curs se bazeaza pe exercitii practice, care urmaresc transformarea unui model generat
cu Grasshopper prin legatura cu diferite platforme.

Obiective

Dupa acest curs, se asteapta ca participantii sa castige urmatoarele competente:

e S3 poata sa extraga din modelul virtual informatiile necesare fiecarui tip de simulare

e S3 inteleaga necesitatea utilizarii unor unelte de analiza si simulare inca din primele faze de
proiectare conceptuala

e S3 poata utiliza legaturi realizate intre Grasshopper si alte software-uri de analiza si simulare

e Sa poata utiliza datele rezultate din analize si simuldri ca parametrii generativi in procesul de
generare formala

Conditii necesare

Acest curs este destinat utilizatorilor care au absolvit cursul modul 02 Grasshopper /incepatori, sau
au cunostinte suficiente ale mediului de proiectare oferit de Grasshopper.

Programa

e Subdiviziuni de mesh cu Weaverbird, suprafete continue fara NURBS

e Optimizare genetica cu Galapagos, cautarea unui optim

e Feedback din mediul fizic cu Diva si Geco, analiza solara si de Tnsorire

e Adaugarea de proprietati fizice cu Kangaroo Physics, cautare formala interactiva

e (Conectarea modelului parametric cu analiza structurald folosind Karamba, simulare a
performantelor structurale

e Captura de date cu Firefly si Kinect, scanare 3d si tracking al miscarii umane
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e Schimb de informatii intre Grasshopper si alte aplicatii cu Ghowl, legaturi catre feed-uri pe

internet sau fisiere excel.

Software
utilizat:
Cerintele
minime de
sistem:

Tutori si
diplome:

Rhino 5 + Grasshopper 0.9.0014

1 GB RAM minimum. 8 GB sau mai mult recomandat
600 MB spatiu pe disc

Recomandat placa video capabila de OpenGL 2
Windows 7 sau 8 (32 sau 64 biti) — recomandat
Windows Vista (32 sau 64 biti)

Windows XP (32 biti) Service Pack 3

lonut Anton

Daniela Tanase

Participantii la curs vor primi la absolvirea modulului un Certificat de Absolvire
semnat de un trainer autorizat Rhinoceros (Authorized Rhino Trainer) care atesta
dobandirea cunostintelor specifice modului 04 Grasshopper avansati . Aceasta
diploma este unica certificare recunoscuta in mod oficial de catre Rhino 3d
(McNeel & Associates) la nivel mondial.



