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Modelare NURBS pentru Windows MODELARE GENERATIVA PENTRU RHINO
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Modulul 01 / Curs Rhinoceros incepatori este destinat arhitectilor si designerilor care nu au mai
folosit softul Rhinoceros si sunt interesati de modelarea 3D de forme libere folosind NURBS. Aceste
cursuri concentrate acopera in mod eficient functionalitatea primara Rhino, incluzand si modelarea
avansata de suprafete.

Structura cursului

Cursul ofera sesiuni interactive de invatare, cumuland 24 de ore in total, pe parcursul a 3 saptamani,
cate 2 zile pe saptamana, vineri si sambata, 4 ore pe zi.

Acest curs este ofera arhitectilor si designerilor oportunitatea sa dobandeasca o baza in modelarea
free-form si in utilizarea generala Rhino, cu aplicabilitate Tn arhitectura. Cursantii isi vor fundamenta
concepte de navigare prin interfata programului, utilizarea comenzilor de desen si de modelare
tridimensionala a suprafetelor si volumelor.

Sesiunile de curs vor cuprinde o parte teoreticd urmata de o serie de exercitii practice ce vor fi

dezvoltate pentru a aplica cunostintele teoretice acumulate.

Obiective

Dupa acest curs, se asteapta ca participantii sa castige urmatoarele competente:

Sa se familiarizeze cu fereastra de lucru din Rhino

Sa poata crea si edita curbe, suprafete si solide
e S3 poata identifica necesitatea de modelarea precisa si cand se poate utiliza modelarea de
forme libere

Sa se foloseasca de elemente ajutdtore de modelare pentru precizie

Conditii necesare

Ar putea fi de ajutor cursantilor sa aiba o experinta anterioara cu alte softuri de modelare 3D, dar nu
este o cerintd obligatorie.

Programa

e Introducerea si intelegerea interfetei de utilizare si a modului de vizualizare si navigare a
modelului

e Setarile desen, layere si elemente ajutatoare

e Linii bidimensionale si comenzi rapide pentru modelare tridimensionala de solide

e Desenul de precizie si folosirea de coordonate

e Smart tracking, object snap si planuri de constructie

e Modelare de curbe pe forme libere

e Editarea de baza: mutare, copiere, rotire, scalare, etc...

e Editare avansata de curbe
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e Generarea de suprafete simple si operatii booleene

e Conceptul de NURBS, puncte de control, reconstructia de curbe

e Editarea punctelor de control pentru curbe si suprafete

e Editarea avansata intre doua suprafete si curbe

e Modelarea de solide avansata: extrude, loft, pipe

e Sweep, revolve, network of curves

e Generarea de curbe din solide si suprafete

e Exercitii de modelare aplicate pe arhitectura

Software
utilizat:
Cerintele
minime de
sistem:

Tutori si
diplome:

Rhino 5

1 GB RAM minimum. 8 GB sau mai mult recomandat
600 MB spatiu pe disc

Recomandat placa video capabila de OpenGL 2
Windows 7 sau 8 (32 sau 64 biti) — recomandat
Windows Vista (32 sau 64 biti)

Windows XP (32 biti) Service Pack 3

lonut Anton

Daniela Tanase

Participantii la curs vor primi la absolvirea modulului un Certificat de Absolvire
semnat de un trainer autorizat Rhinoceros (Authorized Rhino Trainer) care atesta
dobandirea cunostintelor specifice modului 01 Rhinoceros incepatori . Aceasta
diploma este unica certificare recunoscuta in mod oficial de catre Rhino 3d
(McNeel & Associates) la nivel mondial.



