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MUNICIPIUL SALONTA

DOCUMENTAŢIA 

CONCURSULUI  DE  SOLUŢII 

"Elaborarea unui proiect pentru reamenajarea expoziţiei permanente din incinta Muzeului Memorial "Arany János"

PRIMĂRIA MUNICIPIULUI SALONTA                                         

Serviciul de Dezvoltare Urbană

REGULAMENTUL  CONCURSULUI DE SOLUŢII

"Elaborarea unui proiect pentru reamenajarea expoziţiei permanente din incinta Muzeului Memorial "Arany János" Salonta, Piaţa Libertăţii nr. 4" 

       Prezentul regulament este parte integrantă a documentaţiei de concurs şi poate fi consultat pe/ descărcat de pe site-ul www.e-licitatie.ro.   Prin participarea la concurs, concurenţii sunt de acord să se conformeze acestui Regulament. Orice modificări ale Regelementului vor fi comunicate concurenţilor prin intermediul site-lui.

1.  DATE GENERALE

1.1.  Autoritatea contractantă: 

Municipiul Salonta, cu sediul in Salonta, str. Republicii nr-1, judeţul Bihor,  cod fiscal 4593423, cod poştal 415500, telefoane: 0259373243, 0359409730, 0359409721, fax. 0359409732, 0359409732, adresă Internet www.salonta.net, e-mail primsal@rdslink.ro. 

1.2. Scopul concursului: este selectarea celei mai bune soluţii de reamenajarea Muzeului „Arany János” din Salonta, Piaţa Libertăţii nr. 4.

      Autoritatea contractantă nu va încheia contract cu câştigătorul concursului, ci va acorda premii pentru locul I, II şi III, după cum urmează:

- pentru locul   I -  6.000 lei

- pentru locul II  -  4.000 lei

- pentru locul III - 3.000 lei.

      Cvantumul  premiilor este stabilită de Consiliul local al Municipiului Salonta, se acorda premiile I, II şi III numai concurenţilor care obţin punctajul minim de 70 de puncte.

1.3. Tipul contractului este public, într-o singură fază, cu acordarea de  premii.

1.4. Limba concursului este română.

1.5. Juriul concursului, numit prin Dispoziţie Primarului este alcătuit din 5 membrii:

      1. Patócs Júlia -  preşedinte - preşedintele Asociaţiei Culturale "Arany János".

      2. Illyés Lajos - membru - viceprimarul municipiului Salonta

     3. Szabó Ödön - membru - istoric

     4. Bernáth Krisztina - membru - sociolog

     5. Alb Ioana- membru - jurist. 

      Vor mai fi invitaţi în calitate de experţi, fără drept de vot, reprezentanţi de la Direcţia Judeţeană a Ministerului Culturii şi Patrimoniului Naţional. 

     Juriul îşi va desfăşura activitatea în sediul Primăriei Municipiului Salonta.Secretariatul juriului va fi asigurat de această instituţie.

     Juriul va fi suveran, decizia sa fiind necontestabilă şi obligatorie pentru autoritatea contractantă 

     Juriul are următoarele atribuţii:

· Evaluează soluţiile depuse exclusiv pe baza criteriilor de evaluare indicate în anunţ;

· Stabileşte modul şi programul de desfăşurare a deliberărilor;

· Decide excluderea ofertelor şi soluţiilor care nu corespund cerinţelor concursului;

· Întocmeşte şi înaintează autorităţii contractante un raport privind evaluarea calitativă a fiecărei soluţii, precum şi ierarhia concurenţilor, cu desemnarea celor trei căştigători. 

2.  PARTICIPAREA LA CONCURS

2.1. Calitatea de concurent este acceptată pentru persoane fizice autorizată sau juridică română sau din altă ţară, individual sau în asociere, în cazul asocierii liderul acesteia va înscie soluţia în concurs.

2.2. Documente de calificare

· Formularul de participare completat, semnat şi ştampilat

· Declaraţia pe proprie răspundere privind neîncadrarea în dispoziţiile art. 69(1), 180 şi 181 din O.U.G. nr. 34/2006, pentru persoanele fizice autorizate se solicită doar declaraţia privind art. 69 (1);

· Certificatul constatator emis de O.N.R.C. pentru persoanele juridice.

2.3. Condiţiile de admitere în concurs sunt:

· calitatea de concurent

· respectarea temei şi regulamentului concursului

· respectarea termenului de predare

· respectarea cerinţelor de prezentare.

3. DESFĂŞURAREA CONCURSULUI

3.1. Lansarea concursului se face prin publicarea anunţului în S.E.A.P.

3.2. Documentaţia pusă la dispoziţia concurenţilor este în format electronic, ataşată anunţului de participare şi poate fi descărcată din S.E.A.P. sau solicitată în scris la secretariatul concursului.

Documentaţia conţine: Regulamentul concursului, Tema concursului, Model formular de partiicipare, Model adresă de înaintare, Modele declaraţii pe proprie răspundere.

3.3. Dreptul concurenţilor de a solicita clarificări este asigurat în conformitate cu prevederile art. 78 din O.U.G. nr. 34/2006.

3.4. Vizita amplasamentului poate fi făcută de luni până vineri, între orele 8 şi 16, cu anunţare şi programare prealabilă la telelefonul 074302591 d-l Darvasi Zoltán - director muzeu.

3.5. Conţinutul soluţiilor de proiectare

· parte scrisă de prezentare a soluţiei - separat sau integrat în planşe

· parte desenată, fotomontaje, schiţe sau alte elemente la alegerea concurenţilor, considerate importante pentru transmiterea soluţiei propuse.

· CD cu toate piesele scrise şi desenate,

3.6. Depunerea soluţiei de proiect va fi făcută într-un ambalaj unic, care va conţine piesele scrise şi desenate, un plic în care se va afla formularul de participare, documentele de calificare, un CD cu versiunea electronică a soluţiei. Pe ambalaj se va scrie titlul proiectului "Concurs de soluţii "Elaborarea unui proiect pentru reamenajarea expoziţiei permanente din incinta Muzeului Memorial "Arany János" Salonta, Piaţa Libertăţii nr. 4" 

Soluţiile de proiect vor fi depuse direct sau expediate prin serviciu poştal sau de curierat, cu confirmare de primire, la Registratura organizatorului. Data şi ora limitele ale depunerii sunt cele din anunţul de participare publicat pe S.E.A.P. Concurenţii se vor asigura că data şi ora depunerii sunt consemnate pe ambalaj. Pentru trimiterile poştale sau prin curier, concurenţii trebuie să se asigure de respectarea datei şi orei limite. Documentaţia depusă va fi însoţită de o scrisoare de înaintare la vedere.

3.7. Asigurarea anunimatului se va face prin următoarele măsuri obligatorii:

· fiecare soluţie de proiect va avea un simbol de identitate, alcătuit aleatoriu dintr-o literă şi partu cifre, la alegerea concurentului, într-un dreptunghi acoperit cu hârtie neagră de 2 x 4 cm, lipită pe contur;

· Plicul secretizat de la pct. 3.6. va avea inscris vizibil simbolul de identitate  şi va fi sigilat sau lipit etanş;

· Discul optic de la pct. 3.6. va avea inscris vizibil simbolul de identitate cu market negru permanent şi va fi în plicul secretizat

· Secretariatul concursului va atribui fiecărui soluţii de proiect un număr aleatoriu ("număr de concurs")

· Sub sanţiunea descalificării, piesele scrise şi desenate nu vor conţine nici o indicaţie privind identitatea concurentului; sub aceeaşi sancţiune vor sta şi neaplicarea tuturor prevederilor celor 4 puncte.

3.8. Ridicarea anonimatului se va face după semnarea procesului verbal de către membrii juriului, prin deschiderea plicurilor secretizate.

 3.9. Verificarea soluţiilor de proiect va fi făcută de către secretariatul concursului. Fiecare soluţie va primi un număr de concurs aleatoriu. Secretariatul va verifica dacă fiecare ofertă conţine toate piesele solicitate prin regulament şi temă şi va întocmi un proces verbal în acest sens. După stabilirea câştigătorului de către juriu, secretariatul va asigura ridicarea anonimatului şi transmiterea rezultatului către concurenţii.

3.10. Lucrările juriului se desfăşoară potrivit propriei proceduri de lucru, începând cu data primirii procesului verbal de verificare. La lucrările juriului poate fi admisă prezenţa, fără drept de vot, a  membrilor secretariatului concursului, precum şi a unor experţi sau consultanţi externi, desemnaţi în scris de juriu. Juriul va stabili o ierarhie a soluţiilor şi va declara un singur cîştigător, juriul, din care fac parte reprezentanţi ai autorităţii contractante, va stabili modalitatea de continuare a concursului, pentru desemnarea unei soluţii de proiect câştigătoare.

3.11. Asigurarea confidenţialităţii se va realiza prin: interzicerea contactării membriulor juriului de către concurenţi; contactarea secretariatului concursului doar în scris; interzicerea accesului la şedinţele juriului a oricărei persoane în afara celor menţionate la pct.3.10.

3.12. Criteriile de evaluare sunt prevăzute în Tema concursului.

3.13. Comunicarea rezultatului concursuluiva fi realizată de către secretariat tuturor concurenţilor în scris, potrivit datelor din formularul de înscriere, în termen de 3 zile lucrătoare de la declararea câştigătorului.

3.14. Contestaţii: Decizia juriului nu este contestabilă şi nu constituie subiect de drept. 

        Concurenţii pot depune contestaţii doar privind probleme procedurale, în termen de max. 5 zile lucrătoare de la data anunţării rezultatului concursului sau de la data luării în cunoştinţă publicării documentaţiei de atribuire.

       Contestaţiile vor fi rezolvate în conformitate cu prevederile cap. IX. din O.U.G. nr. 34/2006.

4. VALORIFICAREA OFERTEI CÂŞTIGĂTOARE

4.1. Proprietatea asupra soluţiilor de proiect . Depunerea unei soluţii implică acceptul concurentului de a oferi autorităţii contractante dreptul de a publica imaginile respective fără nici un alt acord de plată.

Organizatorul concursului nu îşi asumă nicio responsabilitate privind eventualele încălcări ale dreptului de autor. În conformitate cu formularul de participare, concurenţii îşi exprimă în scris acordul pentru dezvăluirea identităţii autorului, după ridicarea anonimatului.   

5. SOLUŢIONAREA LITIGIILOR

 Un eventual conflict apărut între autoritatea contractantă şi participanţii la concurs va fi soluţionat pe cale amiabilă.Dacă nu este posibilă rezolvarea pe această cale, părţile implicate vor apela la instanţele competente din România.

6. ANULAREA CONCURSULUI 

       Anularea concursului de soluţii poate fi făcută numai cu respectarea art. 209 din O.U.G. nr. 34/2006.

                                                                                 Întocmit

                                                                              Ref. S.D.U.

                                                                           Mados Gheorghina

TEMA CONCURSULUI DE SOLUŢII

"Elaborarea unui proiect pentru reamenajarea expoziţiei permanente din incinta Muzeului Memorial "Arany János" Salonta, Piaţa Libertăţii nr. 4" 


1. PREZENTAREA MUZEULUI MEMORIAL "ARANY JÁNOS" 

       Municipiul Salonta, în al cărui patrimoniu este inclus Muzeul Memorial "Arany János", intenţionează să-l reamenajeze acest muzeu, să organizeze o expoziţie de bază (pe termen lung),  întrucât o expoziţie permanentă îşi pierde impactul şi trebuie reînnoită. Prin modificările ulterioare se pot scoate sau insera unele obiecte în funcţie de mai mulţi factori (starea de conservare, opiniile vizitatorilor,achiziţionarea de noi piese). Rămâne însă ideea expoziţiei. căci intervenţiile se fac în spiritul concepţiei originale. 

           Se realizează astfel în mod sugestiv o remodelare contextuală în conformitate cu informaţia ştiinţifică la zi.

           Muzeul memorial " Arany János"  din Salonta a fost amenajat în "Turnul Ciunt" , monument istoric "donjon" din sec. XVII, la iniţiativa lui Arany László, fiul poetului Arany János. 

        Lucrările au fost demarate la începutul anului 1899 prin restaurarea Turnului Ciunt în baza proiectului elaborat de arh. Gyalus László. S-a înălţat peste zidurile existente etajul IV şi un acoperiş tip şarpantă cu învelitoare din ţigle inspirat după acoperişul bastionului de la castelul Huniazilor din Hunedoara.

            În data de 27 august 1899 a fost inagurat muzeul memorial "Arany János" din Salonta prin restaurarea "Turnului Ciunt":

- la parter de află un spaţiu de primire; 

- la etajul 1 a fost amenajată camera cu mobilierul poetului;

- la etajul 2 a fost amenajată biblioteca poetului, au fost expuse manuscrise şi obiecte personale ale poetului;

- la etajul 3 s-a dorit amenajarea unui punct muzeistic care să prezinte istoria haidonilor;

- la etajul 4 prin cele 16 de ferestre vizitatorilor li s-a oferit priveliştea oraşului.

          În septembrie 1956 a fost elaborat şi aprobat planul de amenajare a muzeului. Un moment deosebit în elaborarea şi aprobarea concepţiei organizării muzeului, prezentării exponatelor din această perioadă le revine d-lui Dánielisz Endre directorul muzeului, profesorului universitar Antal Árpád din partea Universităţii Bólyai din Cluj, d-lui Nicolae Stoian din partea Ministerului Culturii, d-lui Vlad Spoială directorul Muzeului Regiunii Crişana.

          În baza proiectului au fost confecţionate vitrine pentru exponate, cât şi alte piese de mobilier, panouri de prezentare la Întreprinderea Decorativă din Bucureşti, artişti plastici din Cluj şi din Oradea au contribuit cu operele de artă la ilustrarea, prezentarea creaţiei artistice inspirate din opera literară a lui Arany János.

         La parter vizitatorul face cunoştinţă cu istoria monumentului istoric Turnul Ciunt şi cu istoria localităţii care a influenţat opera literară a poetului Arany János, cât şi a personalităţii de seamă a localităţii.

     La etajul unu şi doi sunt prezentate manuscise, fotografii, ilustraţii, cărţi, picturi, statui prezentând cele mai importante momente din viaţa şi din creaţia literară a poetului Arany János.

          La etajul trei este prezentată camera de lucru a poetului mobilat cu mobilierul poetului şi cu obiectele personale.

           La etajul patru sunt prezentate creaţii artistice inspirate din opera  literară a lui Arany János, traduceri ale unor opere literare care fac parte din cultura universală.

          Astfel în 3 martie 1957 a fost inagurat, cu ocazia aniversării a 140 de ani de la naşterea poetului, noua expoziţie a Muzeului memorial Arany János din Salonta. Această expoziţie poate fi vizitată în forma iniţială până în prezent.

           Clădirea în regim de P+4E, numită "Turnul Ciunt", construită în anul 1636 şi modificată în anul 1899, conform celor descrise mai sus, are formă pătrată cu laturi egale. Este construită din zidărie de cărămidă cu pereţi de 1,80 m grosime. 

          La fiecare nivel este o singură încăpere, sală de expoziţie cu o suprafaţă utilă de 36 mp fiecare,  înâlţimea medie a sălilor este de 4 m, accesul între etaje se face prin scară de lemn.

            Se anexează fotografii pentru prezentarea expoziţiei permanente în momentul de faţă.

            2. OBIECTIVELE CONCURSULUI DE SOLUŢII

        Expoziţia este cea mai importantă modalitate de a pune în valoare patrimoniul muzeal, reprezentând totodată principala formă de manifestare cultural-educativă a muzeului, specifică acestei instituţii.Expoziţia muzeală constituie o formă de comunicare a unor informaţii complexe şi specializate utilizând ca mijloc de comunicare expunerea ordonată a obiectelor şi imaginilor.

             Tipul expoziţiei ce urmează a fi realizată este o expoziţie de bază (pe termen lung) şi se referă la prezentarea vieţii şi a operelor poetului "Arany János".

           Expoziţia de muzeu se compune din trei grupuri de elemente: 

          1. Exponate :


a) autentice- exemplare originale cu valoare artistică şi documentară deosebită. Selecţia acestorase face în funcţie de o serie de criterii derivând din importanţa pentru tema propusă, reprezentativitate, spectaculozitate,.raritate, stare de conservare. Se vor utiliza ca exponate autentice cele aflate în patrimoniul muzeului memorial "Arany János".

            b) auxiliare: planuri. hărţi, fotografii, reconstituiri grafice sau tridimensionale (machete) etc. completează şi sintetizează informaţia pe care muzeul o oferă publicului unei expoziţii. Este foarte important ca toate reprezentările grafice şi de imagine (planuri, hărţi, fotografii) să fie clare, de dimensiuni care să permită o bună lectură a acestora pentru a putea fi înţelese de toate categoriile de public ce vizitează muzeul. Una dintre tendinţele moderne de mare efect în organizarea expoziţiilor o constituie utilizarea unor mijloace audio-video. Unul dintre rolurile cele mai importante pe care le  pot îndeplini într-o expoziţie aceste produse ale tehnicii de vârf (calculatoare, proiectoare etc.) este acele de a concentra informaţia vizuală prezentată anterior prin exponatele auxiliare consacrate. 

     
2. Proiect:

            a) Proiectul tematic- este responsabilitatea muzeografului dar şi a cercetătorului implicat în realizarea expoziţiei. Conţine pentru început definirea temei, limitele temporale şi teritoriale şi o evaluare a stadiului problemei, dar şi a situaţiei patromoniului disponibil ( din colecţiile muzeului sau din acele surse, în scopul expoziţiilor organizate în colaborare). Nu trebuie să lipsească o analiză a modului în care stadiul cunoaşterii temei se concretizează în expoziţie.De asemenea tematica mai include principalele idei ce vor fi explicitate în cadrul expoziţiei, menţionarea principalelor grupuri de obiecte, punctarea mijloacelor expoziţionale ce vor fi utilizate.Următoarea componentă a proiectului o constituie conturarea tematică propriu-zise, stabilirea articulaţiilor pentru fiecare capitol, a grupurilor de piese ce urmează să fie cuprinse, corespunzând câte unei idei. Proiectul detailează şi listele cu obiecte, fotografii ale acestora, dar şi exponatele auxiliare la care trebuie de la început să se fxeze tematica, locul, cadrul topografic, lista de localităţi, legende, indicaţii de prelucrare grafică şi plastică. O componentă importantă a proiectului se referă la condiţionările derivate din cerinţele conservării patrimoniului, şi în acest sens, muzeograful trebuie să colaboreze strâns cu conservatorul.   

            b) Proiectul tehnic - prevede modalităţile practice: mobilier, iluminat, dispozitive de etalare, de realizare a expoziţiei. Muzeograful, dar mai ales designerul expoziţiei (atunci când putem să apelăm la un astfel de profesionist, care poate fi arhitect, grafician, etc.) menţine o legătură permanentă cu responsabilii de la serviciul tehnic pentru alegerea celor mai bune soluţii cu privire la materiale şi modalităţi tehnice de montare a expoziţiei. Proiectul grafic include planul spaţiilor. Designerul expoziţiei are un rol foarte important şi la schiţarea planurilor de expoziţie, amplasarea modulelor expoziţionale, traseul de vizitare, locurile pentru repaus etc.  

            c) proiectul economic - devizul, cu toate costurile aferente, este realizat în colaborare cu serviciul financiar contabil. 


3. Muzeotehnica (ansamblul mijloacelor tehnice, mobilier, iluminat, mijloace audio - video, etichetaj) ramură a muzeologiei consacrată metodelor şi mijloacelor folosite aplicativ în cadrul unui muzeu.

         Ca exponatele autentice se vor folosi obiectele, tablourile, documentele existente la ora actuală în patrimoniul muzeului.

           Concurenţii vor prezenta proiectul în toate fazele descrise mai sus: tematic, tehnic - proiectul de mobilier, proiectul de grafică schiţa expoziţiei) şi proiectul economic (devizul estimativ).

            Etapele elaborării proiectului:

          1. Se defineşte scopul şi conceptul: expoziţie de bază - muzeul memorial "Arany János"

          - se creează echipa

         - se comunică deja idea expoziţiei comunităţii (putem anunţa în expoziţia de bază pregătirea noii expoziţii fie printr-un simplu anunţ, fie prin plasarea în expoziţia de bază existentă a unui obiect - semnal).

          2. Se alcătuieşte proiectul tematic:

         - se efectuează cercetarea ( pe teren, în arhive, în biblioteci, în colecţii) etc.

         - se alcătuieşte povestea ( e necesar să avem în vedere mai multe niveluri de înţelegere)

         - se schiţează designul

        - se alcătuieşte lista obiectelor, iar piesele alese sunt restaurate (dacă starea lor de conservare nu este în standarde)

         - se defineşte procesul de evacuare

         - se finalizează conceptul designerului - texte, grafice

         - se definesc traseele de circulaţie

        - conturăm necesarul de tehnologie (computere, microfoane) pentru utilizarea ulterioară în expoziţie 

             - se informează publicul prin desene fotografii sau machete.

          3. Se dezvoltă designul

           - se aleg culorile pentru pereţi, panouri, realizăm finisajele

          - se concep teste şi evaluări finale

          - se dezvoltă conceptul şi sistemul grafic

          - se finalizează proiectul..

3.CRITERIILE DE EVALUARE A SOLUŢIILOR

40 de puncte maximum pentru calitatea şi originalitatea propunerii;

       Juriul va acorda punctajul în funcţie de calitatea şi orginalitatea ofertei in raport cu muzeele vizitate in alte localităţi. 

20 de puncte maximum pentru aplicabilitate tehnologică, proiect tehnic şi muzeotehnică

     Juriul va acorda punctajul în funcţie de propunerea unor tehnologii de execuţie care sunt deja implementate cu succes în muzeotehnică din ţară şi din străinătate.

20 de puncte maximum pentru creşterea atractivităţii turistice şi punerea în valoare a patrimoniului muzeal

     Juriul va acorda punctajul  în funcţia de aspectul atractiv al propunerii din punct de vedere atragerii turiştilor în vederea vizitării muzeului.

20 de puncte maximum pentru costul realizării expoziţiei de bază.

    Juriul va acorda punctajul în funcţie de costul realizării. Costul cel mai scăzut va obţine punctaj maxim. 

Stabilirea punctajului 

        Pentru fiecare factor de evaluare, fiecare membru al juriului va acorda un punctaj cuprins între zero şi punctajul maxim stabilit.

      Punctajul obţinut pentru fiecare concurent  reprezintă media aritmetică a punctajelor acordate de fiecare membru al juriului.

           Punctajul final pentru fiecare proiect este dat de suma punctajelor obţinute pentru fiecare factor de evaluare.

            Câştigător va fi desemnat proiectul care întruneşte cele mai multe puncte, se acorda premiile I, II şi III numai concurenţilor care obţin punctajul minim de 70 de puncte..

                                                                                     Întocmit  

                                                                                  Ref. S. D. U.

                                                                               Mados Gheorghina


